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рівень вищої освіти    перший (бакалаврський)  

галузь знань  ____________________________ 

спеціальність  ___________________________ 

освітня програма  __________________________ 

вид дисципліни   за вибором  

факультет ____загальноуніверситетська  

 

 
 
 
 
Укладач: к.і.н., ст. викладач Шкабура Я.І. 



1. Навчальний контент: 
 

1. Дистанційний курс: Шкабура Я.І. «Комп’ютерні ігри: розвиток і 

культурний вплив»: ХНУ           імені В.Н. Каразіна, URL: 

https://moodle.karazin.ua/course/view.php?id=14361       

2. Плани практичних занять, завдання, кейси, література, відео для 

практичної аудиторної роботи здобувачів та їх самостійної роботи: 

https://moodle.karazin.ua/course/view.php?id=14361    

3. Питання, кейси, завдання для поточного та підсумкового контролю 

знань і вмінь здобувачів вищої освіти у формі екзамену 

https://moodle.karazin.ua/course/view.php?id=14361 

https://moodle.karazin.ua/course/view.php?id=14361
https://moodle.karazin.ua/course/view.php?id=11549
https://moodle.karazin.ua/course/view.php?id=11549
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